BLADE

Vazeny zékazniku zakoupil jste si model Blade pied stavbou si diikladné prectéte stavebni navod a ujistéte se, Ze postupu rozumite.
Seznam dilii:

Nazev dilu kusti| Nazev dilu kus

=
o

Dil trupu z EPP 3 Podvozkové kolo 2
Téhlo VOP a SOP 2 Sada Sroubti 2
Kiidlo z EPP 2 Sada matic 4
Kormidla z EPP 3 Uhlikovy podvozek |
Loze podvozku 2 Péky tahel 3
Téhlo kiidélek 2 Al nosniky kiidla (740x1,6mm) 2
Plastovy pant 2 Spojka vyskovky (uhlik 5x100mm) 1
Plastova trubice(3x20mm) 4 Navod 1
Motorova piepazka 1 Zesileni trupu ( AL drat 100x1,6mm) 2
Backurky z epp 2 Sada plovouci vyskovky (loze + paka) 1

Dale budete potirebovat:

vtetinové lepidlo, 5 min. epoxid, vrtak o priiméru 1.6 ,2 a 2,5 mm, aktivator vtefinového lepidla, skelnou pasku, ostry niz, brusny
papir, kontaktni lepidlo 3M ve spreji.K osazeni modelu je zapotiebi: pfijimac(MZK ), serva (dimond), regulator(TMM 0710-3), accu(
2-3 ¢lanky LiPol 720-1500mAh), motor(Microtex 20/5/16 nebo 20/5/18).

Popis modelu:| Model je kompletné vyroben z EPP a je doplnén uhlikovymi komponenty. S vahou od 170 gramu
predstavuje idealni model do haly i na venkovni 1étani v klidném pocasi. Je uréen nejen pro zkuSené piloty, ale i pro prvni
seznameni s akrobatickymi modely.Jako pohon mulzete pouzit motory z nasi produkce napf. Microtex 20/5/16 ( pro dva
¢lanky Lipol ) nebo 20/5/18 (pro 3 ¢lanky Lipol). Diky promyslené konstrukci vam stavba zabere cca 90 minut. VSechny
dily do sebe zapadaji jako puzle a navic jsou zde pfipraveny otvory pro veskeré RC vybaveni. Kone¢nou povrchovou
upravu muzete vyresit napfiklad pomoci foukacich fix(i na textil. Vase predstavivost je omezena pouze narUstem vahy
modelu.

Ke stavbé:

Stavbu zagneme pfilepenim kfidel k stfedni €asti trupu jak ukazuje (obr. 1). Po této operaci zalepime zesileni kfidla,
které tvofi al drat o prdméru 1,6 mm (obr. 2 ) . NoZzem nebo frézkou vyfizneme drazku do kfidla do které pomoci ca vlepime
z obou stran al drat (obr. 3). Tuto operaci délejte na rovné podloZce tak aby kfidlo bylo rovné bez vzepéti. Nyni pomoci
skelné pasky nebo samolepiciho skytexu podstfiknutého kontaktnim lepidlem( 3M) pfilepime kfidélka (obr. 4 a 5 ). Nyni
vykrouzime pomoci uhlikové trubky otvor ve vySkovce (obr. 6 ) Prilepime paku vyskovky ( obr.7) , a celek s pouzdry
prilepime k trupu ( obr. 8 a 9 ). Model polozime na zada a pfilepime dolni patef (obr.10 ). Serva prekryjeme
maskovaci(papirovou) paskou a vlepime do trupu ( obr. 11).

Pokud pouzijete jina serva zvétSite otvory pomoci ostrého noze tak, aby do nich Sly serva zasunout ztuha. Pro
zkusené 3D letce doporu€ujeme pouzit specialni paku pro zvétsenivychylek serva kfidélek( obr. 12 ) a servo vlepime do
trupu (obr. 13 ). Prilepime zesileni pro podvozek ( obr. 14 ). Podle ( obr. 15 ) prilepime paky kfidélek a nainstalujeme tahla
(obr. 16 a 17 ) Pfipravime si vodici sloupky tahel ocasnich ploch pomoci vrtaku 1,6 do nich napfi¢ vyvrtame otvor ( obr. 18)

Na téhlo navlekneme sloupky a pripojime k pace vySkovkyl(obr.19) Vyzna&ime si polohu sloupku a pomoci vrtaku
2,5 vyvrtame otvor o potfebné hloubce , pote do otvoru viepime sloupky (obr. 20). Nabarvime kabinku a prilepime horni dil
patefe trupu. Profizneme drazku pro panty a prilepime smérovku (obr. 21). Prilepime paku smérovky a obdobnym
zpusobem jako tahlo vySkovky nainstalujeme tahlo smérovky (obr.22). Prilepime motorovou pfepazku (obr.23) dbame pfi
tom na vyoseni motoru o 3-5° do praveé strany a 0° dolu. Zalepime al drat , ktery tvofi zesileni trupu (obr.24).

Nainstalujeme motor a pfiSroubujme motorovou pfepazku jak ukazuje (obr. 25 ). Podle (obr. 26) sestavime
polovinu podvozku (pomoci vrtaku  2mm vyvrtame pfisluSny otvor pro Sroub M2). Nyni mame 2 moznosti jak udélat
backurky. Bud backulrky slepime ze tfech kusu (obr. 27) , poté vyfizneme drazku pro podvozek ( obr. 28). Tuto boti¢ku pak
zabrousime do kulatého tvaru. Boti¢ku pak proviékneme podvozkovou nohou a pfikryjeme kolo ( obr. 29). Druha varianta
je, ze kole€ko namontujeme z vnitini strany podvozkové nohy a siluetu backlrky prilepime z venku (obr. 30) Timto
zpusobem uchytime 1 kolo. Proviékneme podvozek(zatim jej nelepime). Nainstalujeme druhé podvozkové kolo a model
posadime na kola . Zkontrolujeme rovnobéznost s podlozkou tak, aby model stal rovné a prilepime podvozek.

Zkontrolujeme neutralni polohu serva a prilepime vyskovku (obr.31). Zapojime regulator do pfijimace a pfiletujeme
jej k motoru (obr. 32) Vrtuly uchytime pomoci &erviku nebo ji zakdpneme CA.

Podle polohy tézisté umistime pohonné baterie jak ukazuje ( obr. 33 a 34 ). Dovazeni udélame pomoci pohonnych baterii
,které bud prilepime pomoci suchého zipu. Druha moZnost je vyfiznout ve vrchni patefi otvor a baterie vsouvat do né&j(
vyfez udélejte o 1 -2mm mensi, aby v ném baterie drzely) Tézisté modelu je 85 milimetru od nabézné hrany (obr.35).

Tim mame model hotovy ( obr. 36). Vychylky kormidel nastavime maximalni mozné jen je muzeme podle zvyklosti
doplnit exponencialnim pribéhem. Berte v Gvahu vlastni chopnosti. K povrchové Upravé mizeme pouzit jakoukoliv barvu
s ohledem na pfirustek hmotnosi. Doporucujeme pouzit lihové popisovace, nebo foukaci fixy na textil.

Mnoho $t'astnych pfistani pieje FreeAir.
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